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Introduzione:

Il convertitore video viene usato per convertire un file video in un altro file che possa essere riprodotto dalla Vostra unita`.
Formato video supportato:

AVI(*.avi), WMV(*.wmv, *.asf), MPEG1(*.mpg), QuickTime(*.mov, *.qt), MPEG2(*.vob), RealMedia(*.rm, *.rmvb,…), MPEG4, 3GP(*.3gp)

   Al fine di supportare tutti i formati, DirectX 9.0, Media Player 9.0 oppure le versioni piu` avanzate, e` necessario installare un altro decodificatore.
Procedura di conversione:
1. File video d`entrata
2. Selezionare un menu d`uscita

3. Selezionare la dimensione d`uscita dell`immagine (impostazioni avanzate)

4. Selezionare la qualita` d`immagine in uscita (frequenza d`immagine) (impostazioni avanzate)
5. Selezionare la qualita` audio in uscita (impostazioni avanzate)

6. Digitare il nome del file musicale per sostituire quello originale (passare a procedura 7, se si desidera preservare il sottofondo musicale originale) (impostazioni avanzate)

7. Selezionare il periodo da convertire (passare a procedura 8, se si desidera convertire l`intero file)

8. Iniziare la conversione
2





1





3





4





8





7








5





6








